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CO NAJDETE V TETO KNIZE

Tato kniha je ,dvojCetem” nedavno vydané knihy Algoritmizace — viastiné je jeji praktickou ¢asti. Nejsilngjsi
strankou knihy Programovéani v Pascalu jsou bohaté komentované zdrojové texty programi (programy),
které jsou vypracovany podle algoritmu z knihy Algoritmizace. Najdete zde vice nez 100 zdrojovych text(.

Cilem knihy neni dokonale naucit ¢tenafe urCity programovaci jazyk, ale seznamit ho se zakonitostmi
programovani do takové hloubky, aby si v budoucnu dokézal rychle osvojit kazdy dalSi programovaci jazyk.
Vyvoj v oblasti informaénich technologii jde totiz tak rychle dopfedu, Zze neméa vyznam ucit encyklopedické
znalosti, které zastaraji dfiv, nez pfijdou studenti do praxe, ale naucit je myslet urcitym zplsobem.

Kniha obsahuje tyto kapitoly:

Software a jeho zivotni cyklus

¢ Nejprve se seznamite s obecnym zivotnim cyklem vyrobku, s fazemi, kterymi musi kazdy vyrobek pfi svém
vyVvoji a vyrobé projit.

Poté jsou obecné faze Zivotniho cyklu vyrobku aplikovany na software a jeho Zivotni cyklus. Dozvite se,
co vSechno se musi udélat, aby vznikl software, ktery je pouzitelny pro zédkaznika, kam patfi napfiklad
algoritmizace a programovani.

* Na zavér kapitoly budou formulovany zasady pro tvorbu skolnich uloh a projektu, které vyplyvaji z zivotniho
cyklu software.

Programovaci jazyky a metody programovani

e Snad kazdy intuitivné tusi, co je programovaci jazyk, ale pro jistotu se hned na za¢atku predstavy sjednoti.

* Dale se dozvite, jaké jsou typy programovacich jazykl a podle jakych kriterii je Ize rozdélit.

e Budou popsany zakladni programovaci metody, dozvite se, co je to strukturované programovani, objektové
€i vizualni programovani.

e  Vybér programovaciho jazyka - na zaver kapitoly bude vysvétleno, pro¢ byl zvolen pravé vyukovy jazyk Pascal.

Co musite znat, nez zacnete programovat

e Seznamite se nejprve s nejhrubsi strukturou programu.

* Poté bude vénovana pozornost vSemu, co se mUze objevit v programu (napfiklad identifikatory, Cisla,
znaky, klicova slova...), a na kterém misté se to mlze objevit. Syntaxe jazyka je vysvétlena jednoduse
a jen do takové hloubky, abyste mohli zagit pracovat. Podrobnosti jsou vysvétlovany az v dalSich kapitolach,
kde zaroven nasleduji pfiklady.
(slozitéjsi datové typy jsou vysvétlovany pribézné az v miste, kde je k nim zrovna uveden pfiklad).

* Na zavér kapitoly se seznamite s vyvojovym prostfedim jazyka Pascal a s praktickymi kroky, které budete
potfebovat k vytvofeni programu a odladéni programu.

Pak nasleduiji tfi kapitoly:

Tvorba nejjednodussich programt — zde najdete jednoduché programy a zakladni programatorské obraty

zaloZené na sekvencnich algoritmech.

Vétveni — typické programy a programatorské obraty, které jsou zalozeny na vétveni.

Cykly — tvorba typickych programi na v8echny tfi typy cykld, které jazyk Pascal podporuje.

Tyto tfi kapitoly tvofi stéZejni ¢ast knihy. Obsahuji zdrojové texty program(i s bohatymi komentafi a vysvétlivkami

— jsou prakticky 1:1 k vyvojovym diagramim z knihy Algoritmizace. Syntaxe jazyka je probirana nenasilnou

formou v priibéhu feseni. Datové typy jsou v této ¢asti vysvétlovany pouze tak, jak jsou zapotiebi pfi tvorbé

programd.

Souhrnné informace — v posledni kapitole najdete prehledny popis vSech dllezitych pojmu jazyka Pascal,

které se vam mohou hodit, napfiklad prehled datovych typl a jejich deklarace, ASCII tabulka, prehled

formatovani, klicova slova a jejich vyznam, typy podprogrami atd. VSe je co nejstru¢néjsi, formou ,tahaku”.

CD s podklady k prikladim

Soucasti knihy je i doprovodné CD, které obsahuje jednak samotné zdrojové kody program( a také 9
potfebny software, ve kterém je mozné pfiklady programovani zpracovavat.
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software a jeho Zivotni cykius

» CiL KAPITOLY: SEZNAMENI S JEDNOTLIVYMI FAZEMI VYVOJE
SOFTWARE

Dilezité pojmy:
« Zivotni cyklus vyrobku
 Zivotni cyklus software:

zadani, analyza a navrh feSeni, programovani, testovani, prodej/pfedani zdkaznikovi, ovéfovaci provoz,
ostry provoz, sbér novych pozadavku

e Dokumentace na vSech urovnich vyvojového cyklu
« Zivotni cyklus software ve $kolnich ulohach a projektech

ZIVOTNI CYKLUS VYROBKU

Nazev této kapitoly zni na prvni pohled u¢ené, ale posléze zjistite, ze se jedna o pojmy, se kterymi jste se uz
v néjaké mife setkali.

V matematice jste se uz na zakladni Skole setkali se slovnimi &i konstrukénimi tlohami. P¥i jejich feSeni po vas
ucitelé pozadovali tyto body:

e Zadani,

* Rozbor feseni,

e Diskuse ( vymezeni podminek feSitelnosti)

* Vlastni fedeni (coz byl bud vypocet nebo konstrukce, podle typu ulohy),
e Zkous$ka (zpétné dosazeni vysledkd do pdvodniho zadani),

e Odpoveéd.

Néktefi Zaci povazovali tyto zvyklosti za zbyte€né a otravné (k témto vy urcité nepatfite). Divili se, ze jim ugitel strhl
body v pisemce, i kdyz méli véechno spravné vypocitano, jenom neméli nikde uvedeno,

e co vlastné poéitaji,

* proc€ to pocitaji pravé tak — jak pfisli na princip feSeni,

e za jakych okolnosti bude vysledek platit,

* neoveéfili si spravnost vysledku,

* nebo nakonec nenapsali, co je vysledkem jejich snazeni.

Tento standardni postup neplati jenom v matematice, ale uplatfiuje se prakticky pfi vzniku kazdého vyrobku. Rika
se mu zivotni cyklus vyrobku a zjednodu$ené vypada takto:

/ Zadani \

Sbér novych
pozadavkl

Vyvoj, konstrukce

Dokumentace

Testovani

Prodej
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Programovaci jazyky a metody
programovéni

B> CiL KAPITOLY: ZiSKANi PREHLEDU O TYPECH PROGRAMOVACICH
JAZYKU

Dilezité pojmy:

Co je programovaci jazyk

Rozdéleni programovacich jazyku

e Vy3&Si a nizsi

e Pfekladané a interpretované

Programovaci metody

e Strukturované programovani

* Objektové programovani

* Vizudlni programovani

Jazyk Pascal — jeho vlastnosti, pro¢ se zacina pfi vyuce programovani prave jim

CO JE PROGRAM A CO JE PROGRAMOVACI JAZYK

PFi vyuce algoritmizace jste se dozvédéli, ze program je jednim z moznych zapist algoritmd. Ma tu vlastnost,
na rozdil od ostatnich forem zapisi, ze mu kromé ¢lovéka rozumi i pocita¢.Program vSak jesté neni psan
v jazyce pocitace, tim je strojovy kdd. Vytvaret program pfimo ve strojovém kdédu by sice Slo také (tak se
pracovalo kdysi davno na prvnich pocitacich), ale bylo by to nesmirné pracné a zdlouhavé.

Pravé pro usnadnéni komunikace ¢lovéka — programatora s pocitacem byly vyvinuty programovaci jazyky.

ROZDELENIi PROGRAMOVACICH JAZYKU

Programovaci jazyky Ize rozdélit podle nékolika riznych hledisek, napfiklad:
e Na nizsi a vy$8i programovaci jazyky.
¢ Na jazyky prfekladané (kompilované) a interpretované.

NizSi a vyS$Si programovaci jazyky

Toto rozdéleni nema nic spoleéného s ,hloupéjsim*“ a ,chytfejSim“ programovacim jazykem, ale s tim, jak blizko
ma jazyk ke strojovému kddu. Jejich postaveni Ize znazornit nize uvedenym obrazkem.

nizsi jazyky vy$Si jazyky

Rovnéz se neda fici, ktery typ je ,lepsi“ &i ,horsi“, kazdy se hodi na néco jiného a Spatny bude pouze v pfipadé,
kdyz se nevhodné pouzije.

Pokud se napfiklad budete chtit rychle dostat z Prahy do Bruselu, nejspi$ pouzijete letadlo. Budete-li se chtit
dostat z jednoho velkého mésta v ramci nasi republiky do jiného, pak nejspi$ pojedete rychlikem ¢&i dalkovym
autobusem. Pro cestovani z jedné menS$i vesnice do jiné bude nejlepSi osobni viak & oby€ejny autobus
(letisté tam nemaji a rychlik ani dalkovy autobus tam nezastavuje). Pljdete-li nékam, kam nevede ani silnice,
pak nezbude nez jit pésky.
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Co musite znat nez zacnete programovat

» CiL KAPITOLY: SEZNAMENI SE STRUKTUROU JAZYKA PASCAL

Dilezité pojmy:
e Struktura programu — hlavicka a télo programu
* Co v8echno mliZete najit v programu:
* Kii¢ova slova
* Identifikatory
- Cisla
* Znaky a textové fetézce
* Matematické a logické operatory, pfifazovaci pfikaz
* Funkce a procedury jazyka Pascal
* Komentare
e Datoveé typy
* Prakticky postup pfi tvorbé programu
« Cinnosti ve fazi Programovani — psani programu, ladéni, pfeklad
*  Typy chyb — syntaktické a logické
* Integrované vyvojové prostredi

STRUKTURA PROGRAMU

Predstavite-li si jakykoliv technologicky postup, pro nazornost napfiklad recept z kucharské knihy, vidite, ze obsahuje
* nazev receptu (jidla),

e seznam surovin a polotovar(, véetné jejich mnozstvi,

* ateprve pak postup (algoritmus) k pfipravé pokrmu.

Recept totiz musi byt néjak oznacen, aby se rozlisil od ostatnich. Pfedtim, nez se zaéne vafrit, si kuchaf nejprve
zZjisti, co bude potfebovat za suroviny, a nachysta si je.

Pfi tvorbé programu je to podobné. Program v Pascalu (resp. TurboPascalu, déle jen Pascalu), stejné jako
ve vétsiné programovacich jazykd, se sklada ze dvou ¢asti:

e 7 hlavicky,
e 2z téla programu.

Hlaviéka programu
Hlavi¢ka obsahuje tyto udaje v nasledujicim poradi:

Udaj Piiklad
1. Nazev programu Program Zkus;
2. Pouzité programové jednotky (knihovny) uses Crt;
3. Definice konstant const A = 5;
4, Deklarace proménnych var X,Y,Z: integer;
5. VSechny pouzité procedury a funkce procedure...;
function...;

BlizSi vysvétleni:
ad 1. Slovo Program, za nim nasleduje nazev programu a strednik.

ad 2. Programovaci jazyk Pascal ma pfipraveno mnoho funkci a procedur, které budete pouzivat, aniz byste je
museli sami vymyslet. Jsou rozdéleny do nékolika programovych celkd, kterym se fika jednotky (units)
nebo také knihovny. Automaticky je pfitomna vzdy jen zakladni jednotka System — v té je vétSina funkci,
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Pfi psani zdrojového textu ob¢as vSe ukladejte. Mlzete pouzit jednu z moznosti:
e Stisknéte klavesovou zkratku F2.

e Klepnéte na panelu klavesovych zkratek na Save.

e Zroletové nabidky File vyberte polozku Save.

Az jste s psanim programu hotovi, nezapomente naposledy ulozit.

Preklad
Cilem prekladu zdrojového textu je:
e QOdstranéni syntaktickych chyb ze zdrojového textu

*  Vytvofeni binarniho kédu programu (ten se vytvofi v pfipadé, ze program uz neobsahuje zadné syntaktické chyby).

Mate-li zdrojovy text ulozen, mizete pfistoupit k prekladu.
Postup:
* Klepnéte na roletovou nabidku Compile a odtud vyberte volbu Compile.

&= Free Pascal IDE .

F:i.e Search Run PEanpilel Debug Tools
]

Frogram Cis_ord_;

Edit Options Window

\g\\\??

Target... Win32 for iEéE\\
Primary file...
Clear primary file

Make
Build

Program Cizla o

LZjisti

Compiler messages

a zobhra=zi vysled

Pouzite promenne:
Zadane cizlo (cele cislo2
Predchudce zadaneho cisla
Mazlednik zadaneho cisla
Ordinarni hodnota zadaneho cisla
Znak, ktery odpovida ordinarni hodnote
zadaneho cisla

£
£
<
<
£
<
<
£
{
£
£
<
£
£
{
£
£
{
£
£
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ssdeklaracni cast
zes Crts

M

i , Tip: Pro spusténi prekladu muZete také pouZzit kldvesovou zkratku Ali+F9.

Odstranovani syntaktickych chyb

He 1p

Pokud vSe probéhne v pofadku a zdrojovy kéd je napsan Uplné bez chyb, zobrazi se okno s informaci, Zze preklad probéhl
Uspésné.V tom pfipadé se uz vytvoril binarni (spustitelny) soubor, ktery ma pfiponu .exe, pred pfiponou je stejny nazev,
s jakym jste ulozili zdrojovy soubor (tedy nikoliv ndzev programu, ktery jste napsali v hlavi¢ce za slovo Program).

V informaénim okné jsou také dalsi zpravy — napfiklad kolik fadk( zabira zdrojovy text a kolik mista v paméti

L o
write <
readln

writeln ¢’ Preddifiteslismstaiaadd je cislo *, B);

e N L Ll stiskni cokoliv. * je cislo °*.,
writeln ("Ordinarni Y b

Hain file: c:“jana“pr
Done .

Target: Wind2

Line numher:

Used memory:

Total errors:

41
2568K

Total lines:
Allocated memory:

Compile successful: Press an

Tolik mista bude v paméti

Ch; program zabirat

wndnnta rcizla _ A i ' _ OH>:
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Tvorba nejjednodussich programo

» CiL KAPITOLY: TVORBA PROGRAMU ZALOZENYCH

NA SEKVENCICH

Dulezité pojmy a nové dovednosti:

e Komentéare

e Prikazy vstupu a vystupu

* Pfifazovaci pfikaz

* Operace, které se mohou vyskytovat v sekvencich
* Soucet obsahu dvou bunék

* Vyména obsahu dvou bunék

34

KOMENTAR

V minulych kapitolach jste se dozvédeéli o dllezitosti komentarl. Nyni si ukdzeme prakticky, jak se takovy
komentar vytvori.

Nasledujici program neobsahuje nic jiného nez komentare, proto nebude délat viibec nic, po spusténi hned

skongi.

e Hned pod ndzvem programu byva zvykem umistit komentéF, ve kterém se vysvétli, co ma program délat,
popfipadé na jakych principech pracuje. Také zde byva zvykem popsat vyznam vSech proménnych, které
se v programu vyskytuji.

* Vtéle programu byva zvykem komentovat vSechny dulezité programové struktury (vétveni, cykly) a dulezité
programatorské obraty.

Program Koment;
{*******************************************************}

Program Komentar

Tento program nedela vubec nic. Text, ktery wvidite,

je komentar pro programatora a je videt jen

ve zdrojovem textu.

Muze byt umisten kdekoliv v programu, v hlavicce

i v tele.

Komentovat program lze dvema zpusoby:

- Toto je jeden zpusob - text je uzavren

mezi slozene zavorky (zde je uzavren
do slozenych zavorek kazdy radek, ale muzete}
take vytvorit nekolikaradkovy komentar, kde }
na zacatku prvniho radku je leva slozena }
zavorka, pak komentar pres nekolik radku
a na jeho konci prava slozena zavorka.
Pozor, pocet levych a pravych slozenych
zavorek se musi rovnat.

R i el e e e R

e T e T et T ae M e Wiare M ate Wate Wt W s S i e S

}
}
}
}
}
{*******************************************************}

// Toto je take komentar - druhy zpusob. Muze se objevit kdekoliv na radku
// (v hlavicce 1 v tele programu) a musi byt uveden na zacatku

// dvema lomitky. Na jeho konci se zadny ukoncovaci znak nedela,

// ukonci se koncem radku. Na rozdil od predchoziho typu komentare

// Jje tento jen jednoradkovy. Tento typ se pouziva pro kratsi komentare.
// Pokud byste jej presto chteli pouzit pro delsi komentar, musite napsat
// dve lomitka na zacatku kazdeho radku (jako na teto ukazce).
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Jednoducha sekvence s jednim sekvenénim blokem - pfikaz vystupu

Zadani:

Program po spusténi vypiSe na obrazovku vétu Jsi chytry a krasny a poté skonéi. Vyvojovy diagram najdete
v knize Algoritmizace na strané 19.V této uloze si prakticky ukdzeme pouziti procedury write.

Program Chytry;

{*****************************************************}

{ }
{ Jednoducha sekvence - prikaz vystupu }
{ }

{*****************************************************}
//Program nema zadnou deklaracni cast, protoze nepracuje

//se zadnymi promennymi .
//Ma jen telo

begin //zacatek tela programu
write ('Jsi chytry a krasny') //prikaz vystupu
end. //konec tela programu

Tento program zdanlivé ,nic nedéla“, po spusténi hned skonéi. Program sice skute¢né vypiSe to, co mél,
jenomze skon¢i dfiv, nez si stacite precist, co je na obrazovce.
Abyste program pozdrzeli, za jeho jediny vykonny pfikaz (za pfikaz write) doplinite jesté jeden dalSi pfikaz,
tzv. ,prazdné éteni“.

Program Chytryl;

{*****************************************************}

{ }

{ Jednoducha sekvence - prikaz vystupu }
{ po prikazu write nasleduje "prazdne cteni" }
{ }

{************‘k*k*k**************************‘k***********}
//Program nema zadnou deklaracni cast, protoze nepracuje

//se zadnymi promennymi .
//Ma jen telo

begin //zacatek tela programu
write ('Jsi chytry a krasny'); //prikaz vystupu
readln; //prazdne cteni

end. //konec tela programu

Program uz bude fungovat, ale na obrazovce se budou objevovat vSechny staré vypisy, které vas budou
mast. Proto by bylo dobré je odstranit, abyste na obrazovce vzdy vidéli jen aktuélni informace. Provedete
to pomoci pfikazu ClrScr (z anglického Clear Screen - vymaz obrazovky). Tento pfikaz vSak neni soucasti
standardniho souboru instrukci jazyka ani neni souc¢asti knihovny System, ktera se pfilinkovava automaticky.
Je to procedura knihovny Crt, ktera obsahuje nastroje pro praci s obrazovkou. Musite proto prekladaci Fici,
Ze budete tuto knihovnu potfebovat, a Ze ji tedy musi k programu pfipojit (pfilinkovat). Do hlavicky programu
v jeji deklaracni ¢asti napiSete uses Crt;

Pozor, tento pfikaz se musi objevit jesté pred deklaracemi proménnych.

Program Chytry2;
{*****************************************************}

{ }
{ Jednoducha sekvence - prikaz vstupu }
{ }

{*****************************************************}

//deklaracni cast, pouze knihovna

uses Crt; //Bude potrebovat knihovnu Crt
//telo

begin //Zacatek tela programu
ClrScr; //Vymaz obrazovku
write ('Jsi chytry a krasny'); //prikaz vystupu
readln //prazdne cteni

end. //konec tela programu
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vétveni

= CiL KAPITOLY: TVORBA TYPICKYCH PROGRAMU S POUZITIM
VETVENI

Nové dovednosti a znalosti:

* Syntaxe vétveni - Uplny a nelplny pfikaz vétveni, jeden pfikaz ve vétvi, vice pfikazd ve vétvi

» OsSetfovani nezadoucich dusledkd v programech

* Typické programy na vétveni z divodu nékolika zadoucich moznosti
* vyrazy s absolutni hodnotou, zjistovani vlastnosti Cisla (licha, suda, kladna, zaporna, délitelnost,...)
* vyhledavani maxima a minima, fazeni Cisel podle velikosti
* Ulohy z geometrie

e Kombinované ulohy - rozvétveni programu z d{ivodu vice korektnich feSeni v kombinaci s oSetfovanim
nezadoucich dusledku

* Podprogram typu procedura, lokalni a globalni parametry, procedury volané hodnotou a odkazem.

Nové prikazy:

e abs - bsolutni hodnota

e odd - lichost

e case - vicenasobné vétveni

* upcase - pfevod malého pismena velké

SYNTAXE VETVENI

V pfedchozi kapitole jste se seznamili s programy, které byly tvofeny samymi sekvenénimi bloky. S témi vSak v praxi
nevystacite. Nyni se spole¢né podivame na vétveni, které bylo v zapisu algoritm( realizovano rozhodovacim blokem.
Pro zéapis programu bude dllezité,

e zda se jedna o uplny €i neuplny pfikaz vétveni,

* zda je ve vétvich pouze jediny pfikaz, nebo jestli jich tam je vic.

Uplny pfikaz vétveni
Jsou-li néjaké pfikazy v obou vétvich, pak se jedna o uplny pfikaz vétveni.
Je-li podminka spinéna,
pak udélej néco,
neni-li podminka spinéna,
pak udélej néco jiného.
Je-li ve vétvich jediny prikaz, pak ma vétveni v programu nasledujici strukturu:

Teprve pak se zapiSe if podminka Napred se zapiSe

vétev — (else) \ : / vétev + (then)

Jediny pfikaz

Jediny pfikaz;

Podminka

Jediny pfikaz Jediny pfikaz

______________________________________________________________________

l Dal se vétve spoji a pokracuji
: sekvenénimi pfikazy

49
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POROVNAVANI A RAZENI CISEL, MAXIMUM A MINIMUM

Porovnani dvou €isel podle velikosti — bez pomocné bunky

Typickou elementarni ulohou, ktera je zalozena na vétveni, je porovnani dvou cCisel podle velikosti. Bez ni
by se neobesla fada uziteénych program(, jako napfiklad hledani maxima ¢i minima z fady ¢&isel (nebo jinych
prvkl) nebo také fazeni prvk( podle velikosti (tfidici programy).

Zadani:
Nactéte dvé Cisla. Zjistéte, které Cislo je mensi a které vétSi. Nakonec je zobrazte — napfed mensi ¢islo
a potom vetsi.
Pouzité proménné:
A prvni Cislo (zadané zvendi),
B druhé gislo (zadané zvenci).
Algoritmus najdete v knize Algoritmizace na strané 32.

Program PorovD;
{*******************************************************}

{

Program Porovnej dve

Porovna dve cisla podle velikosti a zobrazi
vysledek.
Nepouziva pomocnou bunku.

Pouzite promenne:
A, B ... dve cela cisla, ktera mate porovnat

e Nt et Nt N o N e Wana Mata)

{

{*******************************************************

[ N S S U S U S U S U A U S )

//deklaracni cast

uses Crt;
var A,B: integer; //deklarace promennych (cela cisla A, B)
//telo
begin //Zacatek tela programu
ClrScr;
write ('Zadej cislo A: ');
readln (A4);
write ('Zadej cislo B: ');
readln (B);
if A > B //Porovnani A s B
then write (B,', ',A) //Napred B, potom A
else write (A,', ',B); //Napred A, pak B
readln;
end. //konec tela programu

Serazeni dvou €isel s pomocnou bunkou

Princip pouzity v pfedchozim programu by byl vyhodny pro porovnani pravé dvou Cisel a pouZzitelny (i kdyz
ne vyhodny) pro porovnani mensiho poctu Cisel. Naproti tomu postup, ve kterém pouzijete pomocnou buriku
k vyméné hodnot prvki, bude v budoucnu pouzitelny i pro vysoky pocet porovnani.

Algoritmus najdete v knize Algoritmizace na strané 33 (nahore).
Pouzité proménné:

A prvni Cislo (zadané zvenci),

B druhé ¢islo (zadané zvenci),

POM pomocnd burika.
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» CiL KAPITOLY: NAUGIT SE VYTVARET PROGRAMY S POUZITIM

CYKLU
Nové pojmy:
Cyklus for (s pfedem znamym poctem opakovani)
Cykly fizené podminkou
while - podminka na zacatku cyklu
repeat - podminka na konci cyklu
Nové dovednosti — typické programy, jejichz zakladem je cyklus

Sumy, hledani maxima a minima
Prohledavani fady Cisel a znaku

Oddechové ulohy — pisnicky, hry, hadanky
Ciselné soustavy a pfevody mezi nimi

Rady — aritmetické, geometrické, mocninné a dal$i
Operace s vektory a maticemi

Tridici programy

Nové strukturované datové typy:

Znakovy fetézec - string

Pole — array

Zaznam — record

Soubor (soubory textové, typové a netypové)

Podprogramy typu funkce, rekurze

Ulohy s opakovanim — programy, které fungovaly jednorazové, budou rozsifeny o moznost opakovani

Nové knihovni funkce: keypressed (funkce knihovny Crt), length (funkce knihovny System)

CYKLUS A JEHOTYPY

Z algoritmizace uz vite, Ze jednim
z nejsilnéjsich nastrojl algoritmU jsou cykly.
Témér vSechny programovaci jazyky, se

| je Fidici proménna cyklu, ktera se pfi
kazdém prichodu cyklem zvysi
o jednicku (resp. snizi o jedni¢ku)

Pocate¢ni hodnota Fidici
proménné (nemusi to byt
vzdy jednicka)

kterymi se v praxi setkate, cykly podporuiji.

J

V Pascalu se mizete setkat se tremi
typy cykll, které koresponduji s latkou

for | :=1 to N do

vysvétlenou v knize Algoritmizace.

Jsou to:

L

Cykly s pevnym poctem opakovani

N je koncova
hodnota fidici
proménné cyklu

tO povinné
klicové slovo,
pokud bude
fidici proménna
vzestupna
downto
povinné klicové
slovo, pokud
bude Fidici
proménna klesat

i
i
* Cykly fizené podminkou, pficemz |
podminka mliZze byt | .
» ! begin
° na zacatku cyklu, ! N&jaké instrukce
* nebo na konci cyklu. i \
i Jedna nebo nékolik
Kkl vnvm étem : instrukci, které
Cy ys ,pe, y pOCte : tvofi télo cyklu
opakovani — cyklus for Lo Konec cykiu
Syntaxe cyklu s pevnym poétem
opakovénl': oooo.o.oooooooooooooooo) \
end;
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Kalkulacka

Algoritmus najdete v knize Algoritmizace na strané 59 a 60.
Program bude umét:

e seditat,
e odeditat,
* nasobit,
e délit.

Uzivatel nejprve zada kdd, na zakladé kterého si uréi, jakou operaci chce provadét. Potom zada dvé Cisla
a pozadovana operace se s nimi provede.

Po zobrazeni vypoctu se objevi dotaz, zda uz chce skoncit. Nechce-li skoncit, bude moci znovu zadat novy kéd
operace a nova dvé Cisla, se kterymi se mu provede pozadovana operace.
Program KalkC;

{*******************************************************}

{

Program Kalkulacka s cyklem

Umi secitat, odecitat, nasobit a delit. Na zaklade
zadaneho kodu provadi operace se dvema cisly
zadanymi zvenci. Pocita tak dlouho, dokud nebude
zadan pozadavek na skonceni.

Pouzite promenne:

KOD ... kod operace
2 - pro odecitani
3 - pro nasobeni
4 - pro deleni.
SKONC... kod skonceni operace (znak)

'"A'- skoncit

{

{

{

{

{

{

{

{

{

{ 1 - pro secitani
{

{

{

{

{

{ jakykoliv jiny znak - pokracovat
{

{

{

A, B ... dve cela cisla, s kterymi se bude provadet
pozadovana operace
C ... vysledek (realne cislo)

{

{*******************************************************

S e e e e e a S S e a S S e e o S N o

//deklaracni cast
uses Crt;
var A,B,KOD: integer;
C: real; //Kvuli deleni musi byt vysledek real
SKONC: char; //znakova promenna
//telo
begin
ClrScr;
// zacatek cyklu s podminkou na konci
repeat
write ('Zadej KOD: ');
readln (KOD) ; //precte kod operace
write ('Zadej cislo A: ');
readln (A);
write ('Zadej cislo B: ');
readln (B);
case KOD of //podle hodnoty kodu vybere vetev
1: begin
C := A + B; //soucet
writeln ('C = ',C:3:2)
end;
2: begin
C := A - B; //rozdil
writeln ('C = ',C:3:2)
end;




